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¤gÀAvÀgÀ ªÀÄvÀÄÛ ªÁå¥ÀPÀ ªÀiË®åªÀiÁ¥À£À  
 
 

gÀÆ¥ÀuÁvÀäPÀ ªÀiË®åªÀiÁ¥À£À - 1 
 

10 £ÉAiÀÄ vÀgÀUÀw ¥ÀæxÀªÀÄ ¨sÁµÉ PÀ£ÀßqÀ  
 

¸ÁzsÀ£Á ¥ÀjÃPÉë - 1 
 

¥Àæ±Éß ¥ÀwæPÉAiÀÄ ¤Ã® £ÀPÁ±É 
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¤gÀAvÀgÀ ªÀÄvÀÄÛ ªÁå¥ÀPÀ ªÀiË®åªÀiÁ¥À£À - gÀÆ¥ÀuÁvÀäPÀ ªÀiË®åªÀiÁ¥À£À - 1   
 

10 £ÉAiÀÄ vÀgÀUÀw ¥ÀæxÀªÀÄ s̈ÁµÉ PÀ£ÀßqÀ   
¸ÁzsÀ£Á ¥ÀjÃPÉë – 1 - ¥Àæ±Éß ¥ÀwæPÉAiÀÄ ¤Ã® £ÀPÁ±É 

 
ºÀAvÀ : 1. G¢ÝµÀÖªÀ£ÀÄß DzsÀj¹ ±ÉÃPÀqÀªÁgÀÄ CAPÀ ºÀAaPÉ. 
 
PÀæ.¸ÀA. G¢ÝµÀÖUÀ¼ÀÄ ±ÉÃPÀqÀªÁgÀÄ CAPÀUÀ¼ÀÄ ¥Àæ±ÉßUÀ¼ÀÄ 
1 eÁÕ£À / À̧ägÀuÉ 30.00 06 06 
2 UÀæ»PÉ 30.00 06 03 
3 C©üªÀåQÛ 30.00 06 03 
4 ¥Àæ±ÀA¸É 10.00 02 01 
 MlÄÖ 100 20 13 

 
ºÀAvÀ : 2. ¥Àæ±ÉßUÀ¼À ¸ÀégÀÆ¥ÀªÀ£ÀÄß DzsÀj¹ ±ÉÃPÀqÀªÁgÀÄ CAPÀ ºÀAaPÉ. 
 
PÀæ.¸ÀA. ¥Àæ±ÉßAiÀÄ À̧égÀÆ¥À ±ÉÃPÀqÀªÁgÀÄ CAPÀUÀ¼ÀÄ ¥Àæ±ÉßUÀ¼ÀÄ 
1 ªÀ À̧ÄÛ¤µÀ× 15 03 03 
2 QgÀÄ GvÀÛgÀ - 1 15 03 03 
3 QgÀÄ GvÀÛgÀ - 2 70 14 07 
 MlÄÖ 100 20 13 

 
ºÀAvÀ : 3. QèµÀÖvÉAiÀÄ ªÀÄlÖªÀ£ÀÄß DzsÀj¹ ±ÉÃPÀqÀªÁgÀÄ CAPÀ ºÀAaPÉ. 
 
PÀæ.¸ÀA. QèµÀÖvÉAiÀÄ ªÀÄlÖ ±ÉÃPÀqÀªÁgÀÄ CAPÀUÀ¼ÀÄ ¥Àæ±ÉßUÀ¼ÀÄ 
1 À̧Ä®¨sÀ 30 06 06 
2 ¸ÁzsÁgÀt 50 10 05 
3 PÀpt 20 04 02 
 MlÄÖ 100 20 13 

 
 
ºÀAvÀ : 4(J). ¥ÀoÁåA±ÀªÀ£ÀÄß DzsÀj¹ ±ÉÃPÀqÀªÁgÀÄ CAPÀ ºÀAaPÉ. 
 
PÀæ.¸ÀA. «µÀAiÀÄ ±ÉÃPÀqÀªÁgÀÄ CAPÀUÀ¼ÀÄ ¥Àæ±ÉßUÀ¼ÀÄ 
1 UÀzÀå MlÄÖ 35 07 04 
2 ¥ÀzÀå MlÄÖ 35 07 04 
3 ¥ÀoÀå¥ÉÆÃµÀPÀ CzsÀåAiÀÄ£À 05 01 01 
4 ªÁåPÀgÀuÁA±ÀUÀ¼ÀÄ, ªÁPÀå gÀZÀ£É MlÄÖ 25 05 04 
 ¸ÀªÀÄUÀæ MlÄÖ 100 20 13 
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ºÀAvÀ : 4(©) ¥ÀoÁåA±ÀUÀ¼À£ÀÄß DzsÀj¹ ±ÉÃPÀqÀªÁgÀÄ CAPÀ ºÀAaPÉ. 
 

1. UÀzÀå ¨sÁUÀ 
 

PÀæ.¸ÀA. UÀzÀå ¥ÁoÀzÀ ºÉ¸ÀgÀÄ ±ÉÃPÀqÀªÁgÀÄ CAPÀUÀ¼ÀÄ ¥Àæ±ÉßUÀ¼ÀÄ 
1 ±À§j 20 03 02 
2 ®AqÀ£ï £ÀUÀgÀ 15 04 02 
 UÀzÀå MlÄÖ 35 07 04 

 
2. ¥ÀzÀå ¨sÁUÀ 

 
PÀæ.¸ÀA ¥ÀzÀå ¥ÁoÀzÀ ºÉ¸ÀgÀÄ ±ÉÃPÀqÀªÁgÀÄ CAPÀUÀ¼ÀÄ ¥Àæ±ÉßUÀ¼ÀÄ 
1 À̧APÀ®àVÃvÉ 20 04 02 
2 ºÀQÌ ºÁgÀÄwzÉ £ÉÆÃr¢gÁ 15 03 02 
 ¥ÀzÀå MlÄÖ 35 07 04 

 
3. ¥ÀoÀå¥ÉÆÃµÀPÀ CzsÀåAiÀÄ£À 

PÀæ.¸ÀA  ¥ÁoÀzÀ ºÉ¸ÀgÀÄ ±ÉÃPÀqÀªÁgÀÄ CAPÀUÀ¼ÀÄ ¥Àæ±ÉßUÀ¼ÀÄ 
1 GzÁvÀÛ aAvÀ£ÉUÀ¼ÀÄ 05 01 01 
 ¥ÀoÀå ¥ÉÆÃµÀPÀ CzsÀåAiÀÄ£À MlÄÖ 05 01 01 

 
 

4. ªÁåPÀgÀt, bÀAzÀ¸ÀÄì, C®APÁgÀ, ªÁPÀå gÀZÀ£É 
 

PÀæ.¸ÀA. ¥ÁoÀzÀ ºÉ¸ÀgÀÄ ±ÉÃPÀqÀªÁgÀÄ CAPÀUÀ¼ÀÄ ¥Àæ±ÉßUÀ¼ÀÄ 
1 ªÁåPÀgÀuÁA±ÀUÀ¼ÀÄ 15 03 03 
2 ªÁPÀå gÀZÀ£É 10 02 01 
 MlÄÖ 25 05 04 
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ºÀAvÀ : 5.                          ¤gÀAvÀgÀ ªÀÄvÀÄÛ ªÁå¥ÀPÀ ªÀiË®åªÀiÁ¥À£À - gÀÆ¥ÀuÁvÀäPÀ ªÀiË®åªÀiÁ¥À£À - 1   
10 £ÉAiÀÄ vÀgÀUÀw ¥ÀæxÀªÀÄ ¨sÁµÉ PÀ£ÀßqÀ   

¸ÁzsÀ£Á ¥ÀjÃPÉë – 1 - ¥Àæ±Éß ¥ÀwæPÉAiÀÄ ¤Ã® £ÀPÁ±É 
 

PÀæ. 
¸ÀA. 

¥ÁoÀzÀ ºÉ¸ÀgÀÄ 

eÁÕ£À / 
¸ÀägÀuÉ UÀæ»PÉ C©üªÀåQÛ ¥Àæ±ÀA Ȩ́ MlÄÖ 

CAPÀUÀ¼ÀÄ ¥Àæ±ÉßUÀ¼À 
¸ÀASÉå ªÀ. 

¤ 

Q. 
G. 
1 

Q. 
G. 
1 

Q. 
G. 
2 

¢Ã 
G. 
1 

Q. 
G. 
2 

¢Ã 
G. 
1 

¢Ã 
G. 
2 

Q.  
G. 
1 

ªÀ. 
¤ 

Q. 
G. 
1 

Q. 
G. 
2 

¢Ã. 
G. 
1 

¢Ã 
G. 
2 

 

1 ±À§j ** 1(1) ** ** ** 1(2) ** ** ** ** 1(1) 1(2) ** ** ** 3 2 
2 ®AqÀ£ï £ÀUÀgÀ ** ** ** 1(2) ** 1(2) ** ** ** ** ** 2(2) ** ** ** 4 2 
 UÀzÀå MlÄÖ ** 1(1) ** 1(2) ** 2(2) ** ** ** ** 1(1) 3(2) ** ** ** 7 4 
1 À̧APÀ®àVÃvÉ ** ** ** 1(2) ** ** ** ** 1(2) ** ** 2(2) ** ** ** 4 2 

2 
ºÀQÌ ºÁgÀÄwzÉ 
£ÉÆÃr¢gÁ 

** 1(1) ** 1(2) ** ** ** ** ** ** 1(1) 1(2) ** ** ** 3 2 

 ¥ÀzÀå MlÄÖ ** 1(1) ** 2(2) ** ** ** ** 1(2) ** 1(1) 3(2) ** ** ** 7 4 
1 GzÁvÀÛ aAvÀ£ÉUÀ¼ÀÄ ** 1(1) ** ** ** ** ** ** ** ** 1(1) ** ** ** ** 1 1 
 ¥ÀoÀå¥ÉÆÃµÀPÀ CzsÀåAiÀÄ£À ** 1(1) ** ** ** ** ** ** ** ** 1(1) ** ** ** ** 1 1 
1 ªÁPÀå gÀZÀ£É ** ** ** ** ** 1(2) ** ** ** ** ** 1(2) ** ** ** 2 1 
2 ªÁåPÀgÀuÁA±ÀUÀ¼ÀÄ 3(1) ** ** ** ** ** ** ** ** 3(1) ** ** ** ** ** 3 3 
 MlÄÖ 3(1) ** ** ** ** ** ** ** ** 3(1) ** 1(2) ** ** ** 5 4 
 ¸ÀªÀÄUÀæ MlÄÖ 3(1) 3(1) ** 3(2) ** 3(2) ** ** 1(2) 3(1) 3(1) 7(2) ** **  

20 13 
  06 06 06 2 20 
¸ÀÆZÀ£É :- DªÀgÀtzÀ ºÉÆgÀV£À ¸ÀASÉåAiÀÄÄ ¥Àæ±ÉßUÀ¼À£ÀÄß ºÁUÀÆ M¼ÀVgÀÄªÀ ¸ÀASÉåAiÀÄÄ CAPÀUÀ¼À£ÀÄß ¸ÀÆa À̧ÄvÀÛzÉ. 
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¤gÀAvÀgÀ ªÀÄvÀÄÛ ªÁå¥ÀPÀ ªÀiË®åªÀiÁ¥À£À - gÀÆ¥ÀuÁvÀäPÀ ªÀiË®åªÀiÁ¥À£À - 1 
 

10 £ÉAiÀÄ vÀgÀUÀw ¥ÀæxÀªÀÄ s̈ÁµÉ PÀ£ÀßqÀ - ¸ÁzsÀ£Á ¥ÀjÃPÉë – 1 - ¥Àæ±Éß ¥ÀwæPÉ 
 

¸ÀªÀÄAiÀÄ : 1.00 UÀAmÉ                        UÀjµÀ× CAPÀUÀ¼ÀÄ : 20 
 
PÉÆnÖgÀÄªÀ ¥Àæw¥Àæ±ÉßUÀÆ £Á®ÄÌ DAiÉÄÌUÀ¼À£ÀÄß ¤ÃqÀ¯ÁVzÉ. EªÀÅUÀ¼À°è À̧jAiÀÄÄvÀÛgÀªÀ£ÀÄß Dj¹, PÀæªÀiÁPÀëgÀzÉÆA¢UÉ 
§gÉ¬Äj.                                                                             3*1=3 
                                                                                

1. PÀ£ÀßqÀ ªÀtðªÀiÁ É̄AiÀÄ°ègÀÄªÀ ªÀÄºÁ¥ÁæuÁPÀëgÀUÀ¼À À̧ASÉå;        
(J) 10     (©) 13  
(¹) 25     (r) 09 

2. PÀ£ÀßqÀzÀ É̄ÆÃ¥À À̧A¢üUÉ GzÁºÀgÀuÉAiÀiÁzÀ ¥ÀzÀ«zÀÄ; 
(J) ±Á É̄AiÀÄ°è     (©) ªÀÄUÀÄ«UÉ 
(¹) HgÀÆgÀÄ     (r) vÉÃdUÉqÉ 

3. ‘ªÀÄgÀzÀvÀÛtÂA’ ¥ÀzÀzÀ°ègÀÄªÀ «¨sÀQÛ ¥ÀævÀåAiÀÄzÀ ºÉ À̧gÀÄ; 
(J) ZÀvÀÄyÃð     (©) ¥ÀAZÀ«ÄÃ 
(¹) µÀ¶×Ã     (r) ¸À¥ÀÛ«ÄÃ 

 
PÉÆnÖgÀÄªÀ ¥Àæw¥Àæ±ÉßUÀÆ MAzÉÆAzÀÄ ªÁPÀåzÀ°è GvÀÛj¹j.                                3*1=3 
 

4. ªÀÄvÀAUÁ±ÀæªÀÄzÀ°è ªÁ À̧«zÀÝ vÀ¥À¹é¤ AiÀiÁgÀÄ? 
5. ºÀQÌAiÀÄÄ AiÀiÁªÀ ªÉÃUÀzÀ°è ºÁgÀÄwÛzÉ? 
6. QæAiÀiÁ ¸ÁévÀAvÀæöå JAzÀgÉÃ£ÀÄ? 

  
PÉÆnÖgÀÄªÀ ¥Àæw¥Àæ±ÉßUÀÆ ªÀÄÆgÀÄ / £Á®ÄÌ ªÁPÀåUÀ¼À°è GvÀÛj¹j.                                2*2=4 
 

7. mÉÆ¦àUÉAiÀÄ «±ÉÃµÀvÉAiÀÄ£ÀÄß É̄ÃRPÀgÀÄ ºÉÃUÉ zÁR°¹zÁÝgÉ? 
8. £Á½£À PÀ£À̧ À£ÀÄß ©vÀÛ¨ÉÃPÁzÀgÉ £ÁªÀÅ ºÉÃUÉ §zÀÄPÀ É̈ÃPÀÄ? 

 
PÉÆnÖgÀÄªÀ É̄ÃRPÀgÀ / PÀ«UÀ¼À PÁ®, ¸ÀÜ¼À ªÀÄvÀÄÛ MAzÀÄ PÀÈwAiÀÄ£ÀÄß PÀÄjvÀÄ ªÁPÀågÀÆ¥ÀzÀ°è n¥ÀàtÂ §gÉ¬Äj. 1*2=2 

 
9. ¥ÀÄ. w. £ÀgÀ¹AºÁZÁgï 

 
PÉÆnÖgÀÄªÀ UÁzÉUÀ¼À°è AiÀiÁªÀÅzÁzÀgÀÆ MAzÀ£ÀÄß « À̧Ûj¹ §gÉ¬Äj.         1*2=2 
 

10. * ªÀÄ£À¹ìzÀÝgÉ ªÀiÁUÀð 
* vÁ½zÀªÀ£ÀÄ ¨Á½AiÀiÁ£ÀÄ. 

 
PÉÆnÖgÀÄªÀ ¥ÀæwºÉÃ½PÉAiÀÄ£ÀÆß À̧AzÀ¨sÀðzÉÆqÀ£É «ªÀj¹j.                                     1*2=2 
 

11. ‚ºÉÆvÀÄÛ ! ºÉÆvÀÄÛ ! ºÉÆvÉÛÃ ºÀt !‛ 
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PÉÆnÖgÀÄªÀ ¥ÀzÀå s̈ÁUÀªÀ£ÀÄß ¥ÀÇtðUÉÆ½¹j.                                        1*2=2 
 

12.  ¤Ã®ªÉÄÃWÀ ªÀÄAqÀ® _______________________  
  ______________________________________ 
  ______________________________________ 
  _____________________________ ________ 
  ºÀQÌ ºÁgÀÄwzÉ £ÉÆÃr¢gÁ? 
    CxÀªÁ 
  AiÀÄÄUÀAiÀÄÄUÀUÀ¼À __________________________  
  ______________________________________ 
  ______________________________________ 
  _____________________________ ________ 
  ºÀQÌ ºÁgÀÄwzÉ £ÉÆÃr¢gÁ? 

 
PÉÆnÖgÀÄªÀ ¥ÀzÀåzÀ ¸ÁgÁA±ÀªÀ£ÀÄß ¤ªÀÄä ªÀiÁvÀÄUÀ¼À°è §gÉ¬Äj.                          1*2=2 
 

13.  PÀ°¶vÀªÁ¢Ã £À¢Ãd®UÀ½UÉ 
  ªÀÄÄAUÁj£À ªÀÄ¼ÉAiÀiÁUÉÆÃt 
  §gÀqÁVgÀÄ«Ã PÁqÀÄªÉÄÃqÀÄUÀ¼À 
  ªÀ À̧AvÀªÁUÀÄvÀ ªÀÄÄmÉÆÖÃt || 
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¤gÀAvÀgÀ ªÀÄvÀÄÛ ªÁå¥ÀPÀ ªÀiË®åªÀiÁ¥À£À - gÀÆ¥ÀuÁvÀäPÀ ªÀiË®åªÀiÁ¥À£À - 1 
 

10 £ÉAiÀÄ vÀgÀUÀw ¥ÀæxÀªÀÄ s̈ÁµÉ PÀ£ÀßqÀ - ¸ÁzsÀ£Á ¥ÀjÃPÉë – 1 - ¥Àæ±Éß ¥ÀwæPÉ 
 

ªÀiË®åªÀiÁ¥À£À ¸ÀÆa (ªÀiÁzÀj GvÀÛgÀ ¥ÀwæPÉ) 
 

¸ÀªÀÄAiÀÄ : 1.00 UÀAmÉ                            UÀjµÀ× CAPÀUÀ¼ÀÄ : 20 

PÉÆnÖgÀÄªÀ ¥Àæw¥Àæ±ÉßUÀÆ £Á®ÄÌ DAiÉÄÌUÀ¼À£ÀÄß ¤ÃqÀ¯ÁVzÉ. EªÀÅUÀ¼À°è ¸ÀjAiÀÄÄvÀÛgÀªÀ£ÀÄß Dj¹, PÀæªÀiÁPÀëgÀzÉÆA¢UÉ 
§gÉ¬Äj.                                                                              3*1=3 

(PÀæªÀiÁPÀëgÀzÉÆA¢V£À ¥Àæw ¸ÀjAiÀÄÄvÀÛgÀPÉÌ 1 CAPÀ) 
1. PÀ£ÀßqÀ ªÀtðªÀiÁ É̄AiÀÄ°ègÀÄªÀ ªÀÄºÁ¥ÁæuÁPÀëgÀUÀ¼À À̧ASÉå;        

(J) 10    (©) 13  
(¹) 25    (r) 09  GvÀÛgÀ : (J) 10  

2. PÀ£ÀßqÀzÀ É̄ÆÃ¥À À̧A¢üUÉ GzÁºÀgÀuÉAiÀiÁzÀ ¥ÀzÀ«zÀÄ; 
(J) ±Á É̄AiÀÄ°è    (©) ªÀÄUÀÄ«UÉ 
(¹) HgÀÆgÀÄ    (r) vÉÃdUÉqÉ  GvÀÛgÀ : (¹) HgÀÆgÀÄ  

3. ‘ªÀÄgÀzÀvÀÛtÂA’ ¥ÀzÀzÀ°ègÀÄªÀ «¨sÀQÛ ¥ÀævÀåAiÀÄzÀ ºÉ À̧gÀÄ; 
(J) ZÀvÀÄyÃð    (©) ¥ÀAZÀ«ÄÃ 
(¹) µÀ¶×Ã    (r) ¸À¥ÀÛ«ÄÃ  GvÀÛgÀ : (©) ¥ÀAZÀ«ÄÃ 

 
PÉÆnÖgÀÄªÀ ¥Àæw¥Àæ±ÉßUÀÆ MAzÉÆAzÀÄ ªÁPÀåzÀ°è GvÀÛj¹j.                                     3*1=3 

(¥Àæw ¸ÀjAiÀÄÄvÀÛgÀPÉÌ MAzÀÄ CAPÀ) 
4. ªÀÄvÀAUÁ±ÀæªÀÄzÀ°è ªÁ À̧«zÀÝ vÀ¥À À̧é¤ AiÀiÁgÀÄ? 

ªÀÄvÀAUÁ±ÀæªÀÄzÀ°è ªÁ À̧«zÀÝ vÀ¥À̧ Àé¤ ±À§j. 
5. ºÀQÌAiÀÄÄ AiÀiÁªÀ ªÉÃUÀzÀ°è ºÁgÀÄwÛzÉ? 

ºÀQÌAiÀÄÄ JªÉ vÉgÉ¢PÀÄÌªÀ ºÉÆwÛ£ÉÆ¼ÀUÉ CAzÀgÉ PÀtÄÚ gÉ¥Éà «ÄnQ¸ÀÄªÀµÀÄÖ À̧ªÀÄAiÀÄzÀ°è (¤«ÄµÀzÀ°è) UÁªÀÅzÀ 
UÁªÀÅzÀ UÁªÀÅzÀ ªÀÄÄAzÉ ºÁgÀÄwÛzÉ. 

6. QæAiÀiÁ ¸ÁévÀAvÀæöå JAzÀgÉÃ£ÀÄ? 
QæAiÀiÁ ¸ÁévÀAvÀæöåªÉAzÀgÉ vÀ£ÀUÉ EµÀÖ §AzÀ PÉ®¸À ªÀiÁqÀ®Ä ªÀåQÛUÉ CªÀPÁ±À«gÀÄªÀÅzÀÄ. CzÀÄ 
O¥ÀZÁjPÀªÁVzÀÝgÉ ¸Á®zÀÄ ªÁ À̧Û«PÀªÁV PÀÆqÀ eÁjAiÀÄ°ègÀ É̈ÃPÀÄ. 

PÉÆnÖgÀÄªÀ ¥Àæw¥Àæ±ÉßUÀÆ ªÀÄÆgÀÄ / £Á®ÄÌ ªÁPÀåUÀ¼À°è GvÀÛj¹j.                                2*2=4 
(GvÀÛgÀzÀ CA±ÀUÀ¼À£ÁßzsÀj¹ ¥Àæw ¥Àæ±ÉßUÀÆ JgÀqÀÄ CAPÀUÀ¼ÀÄ) 

 
7. mÉÆ¦àUÉAiÀÄ «±ÉÃµÀvÉAiÀÄ£ÀÄß ¯ÉÃRPÀgÀÄ ºÉÃUÉ zÁR°¹zÁÝgÉ? 

É̄ÃRPÀgÀÄ ®AqÀ£ï £ÀUÀgÀzÀ°è ºÉtÄÚªÀÄPÀÌ¼ÀÄ zsÀj¹gÀÄªÀ mÉÆ¦àUÉAiÀÄ£ÀÄß  §ºÀÄPÀÄvÀÆºÀ®¢AzÀ 
£ÉÆÃqÀÄvÁÛgÉ. ‚MAzÀÄ mÉÆ¦àUÉAiÀÄAvÉ E£ÉÆßAzÀÄ EgÀÄªÀÅ¢®è ¹QÌ¹zÀ PÀÄZÀÑªÁzÀgÀÆ PÀ¤µÀ× ¥ÀPÀëPÉÌ 
¨ÉÃgÉAiÀiÁVgÀÄvÀÛzÉ! PÉÆÃmÁåªÀ¢ü mÉÆ¦àUÉUÀ¼À£ÀÄß ¨ÉÃPÁzÀgÉ ¥ÀjÃQë¹ ªÀÄ£ÀUÁt§ºÀÄzÀÄ. ªÀÄ£ÀÄµÀå£ÀAvÉ 
mÉÆ¦àUÉAiÀÄ®èªÉ? M§â ªÀÄ£ÀÄµÀå¼ÀAvÉ E£ÉÆß§â½®è‛ JA§ÄzÀÄ ¯ÉÃRPÀgÀ C©ü¥ÁæAiÀÄªÁVzÉ. 

8. £Á½£À PÀ£À¸À£ÀÄß ©vÀÛ̈ ÉÃPÁzÀgÉ £ÁªÀÅ ºÉÃUÉ §zÀÄPÀ¨ÉÃPÀÄ? 
J®è ªÀÄvÀzsÀªÀÄðUÀ¼ÀÄ zÁj vÉÆÃj À̧ÄªÀ ¢Ã¥ÀUÀ¼ÁVgÀÄªÀÅzÀjAzÀ J¯Áè ªÀÄvÀUÀ¼À£ÀÄß ¥ÀÄgÀ̧ ÀÌj À̧ÄªÀ 
JZÀÑjPÉAiÀÄ°è £ÁªÀÅ  §zÀÄPÀ É̈ÃPÀÄ. s̈ÀAiÀÄ ªÀÄvÀÄÛ À̧A±ÀAiÀÄUÀ½AzÀ ªÀÄ À̧ÄPÁVgÀÄªÀ ªÀÄ£ÀzÀ PÀtÂÚ£À°è 
¨sÀ«µÀåzÀ PÀ£À̧ À£ÀÄß ©vÀÄÛvÀÛ §zÀÄPÀÄ £ÀqÉ À̧ É̈ÃPÀÄ. 
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PÉÆnÖgÀÄªÀ É̄ÃRPÀgÀ / PÀ«UÀ¼À PÁ®, ¸ÀÜ¼À ªÀÄvÀÄÛ MAzÀÄ PÀÈwAiÀÄ£ÀÄß PÀÄjvÀÄ ªÁPÀågÀÆ¥ÀzÀ°è n¥ÀàtÂ §gÉ¬Äj. 1*2=2 
  

¸ÀÜ¼À, PÁ® 
PÀÈw, ¥Àæ±À¹Û 

MlÄÖ 

1 CAPÀ 
1 CAPÀ 

2 CAPÀUÀ¼ÀÄ 
 

9. ¥ÀÄgÉÆÃ»vÀ wgÀÄ£ÁgÁAiÀÄtAiÀÄåAUÁAiÀÄð £ÀgÀ¹AºÁZÁgï 
‘¥ÀÄ.w.£À.’ JA§ PÁªÀå£ÁªÀÄ¢AzÀ ¥Àæ¹zÀÞgÁzÀ ²æÃ ¥ÀÄgÉÆÃ»vÀ wgÀÄ£ÁgÁAiÀÄtAiÀÄåAUÁAiÀÄð 
£ÀgÀ¹AºÁZÁgï CªÀgÀÄ Qæ. ±À. 1905 gÀ°è ªÀÄAqÀå f¯ÉèAiÀÄ ªÉÄÃ®ÄPÉÆÃmÉAiÀÄ°è d¤¹zÀgÀÄ. PÀ£ÀßqÀ 
£ÀªÉÇÃzÀAiÀÄ PÁ®zÀ ¥ÀæªÀÄÄR PÀ«UÀ¼À°è M§âgÁzÀ EªÀgÀÄ ±À§j, CºÀ É̄å, UÉÆÃPÀÄ® ¤UÀðªÀÄ£À, 
«PÀlPÀ««dAiÀÄ, ºÀA¸À zÀªÀÄAiÀÄAw ªÀÄvÀÄÛ EvÀgÀ gÀÆ¥ÀPÀUÀ¼ÀÄ, ºÀtvÉ, gÀ À̧ À̧gÀ À̧éw, UÀuÉÃ±À zÀ±Àð£À, 
±ÁgÀzÀAiÀiÁ«Ä¤, ²æÃºÀjZÀjvÉ, gÀxÀ À̧¥ÀÛ«Ä ªÉÆzÀ¯ÁzÀ PÀÈwUÀ¼À£ÀÆß gÀa¹zÁÝgÉ. ²æÃAiÀÄÄvÀgÀ ‘²æÃ 
ºÀjZÀjvÉ’ PÀÈwUÉ PÀ£ÁðlPÀ À̧PÁðgÀ¢AzÀ ‘¥ÀA¥À ¥Àæ±À¹Û’ ¤Ãr, UËgÀ« À̧¯ÁVzÉ ºÁUÀÆ ‘ºÀA À̧ 
zÀªÀÄAiÀÄAw ªÀÄvÀÄÛ EvÀgÀ gÀÆ¥ÀPÀUÀ¼ÀÄ’ PÀÈwUÉ ‘PÉÃAzÀæ ¸Á»vÀå CPÁqÉ«Ä ¥Àæ±À¹Û’AiÀÄ£ÀÄß ¤Ãr UËgÀ« À̧¯ÁVzÉ. 
EªÀjUÉ ªÉÄÊ À̧ÆgÀÄ «±Àé«zÁå¤®AiÀÄªÀÅ UËgÀªÀ r. °mï. ¥ÀzÀ«AiÀÄ£ÀÄß ¤Ãr UËgÀ«¹zÉ.  

 
PÉÆnÖgÀÄªÀ UÁzÉUÀ¼À°è AiÀiÁªÀÅzÁzÀgÀÆ MAzÀ£ÀÄß « À̧Ûj¹ §gÉ¬Äj.         1*2=2 

10. * ªÀÄ£À¹ìzÀÝgÉ ªÀiÁUÀð 
* vÁ½zÀªÀ£ÀÄ ¨Á½AiÀiÁ£ÀÄ. 

 
UÁzÉAiÀÄ ªÀÄºÀvÀÛ÷ézÀ «ªÀgÀuÉ 
GzÁºÀgÀuÉAiÉÆA¢UÉ CxÀð «ªÀgÀuÉ 
MlÄÖ 

1 CAPÀ 
1 CAPÀ 
2 CAPÀUÀ¼ÀÄ 

 
PÉÆnÖgÀÄªÀ ¥ÀæwºÉÃ½PÉAiÀÄ£ÀÆß À̧AzÀ¨sÀðzÉÆqÀ£É «ªÀj¹j.                                 1*2=2 

DAiÉÄÌ : PÀvÀÈð – DPÀgÀ - ¥ÀoÀå 
¸ÀAzÀ¨sÀð : AiÀiÁgÀÄ – AiÀiÁjUÉ – AiÀiÁªÁUÀ 

MlÄÖ 

1 CAPÀ 
1 CAPÀ 
2 CAPÀUÀ¼ÀÄ 

 
11. ‚ºÉÆvÀÄÛ ! ºÉÆvÀÄÛ ! ºÉÆvÉÛÃ ºÀt‛ 

DAiÉÄÌ :- F ªÁPÀåªÀ£ÀÄß «.PÀÈ. UÉÆÃPÁPï CªÀgÀÄ gÀa¹gÀÄªÀ ‘ À̧ªÀÄÄzÀæzÁZÉ¬ÄAzÀ’ JA§ 
¥ÀæªÁ À̧PÀxÀ£À¢AzÀ DAiÀÄÝ ‘®AqÀ£ï £ÀUÀgÀ’ JA§ UÀzÀå¥ÁoÀ¢AzÀ Dj¹PÉÆ¼Àî¯ÁVzÉ. 
¸ÀAzÀ¨sÀð :- É̄ÃRPÀgÀÄ ®AqÀ£ï £ÀUÀgÀzÀ°è ®PÁë£ÀÄ®PÀë d£ÀgÀÄ À̧zÁ CªÀ̧ ÀgÀ¢AzÀ NqÁqÀÄwÛgÀÄªÀÅzÀ£ÀÄß 
PÀAqÀ À̧AzÀ s̈ÀðzÀ°è ‚«¯Á¬ÄwAiÀÄ d£ÀjUÉ  À̧ªÀÄAiÀÄªÉÃ ºÀt; À̧ªÀÄAiÀÄªÀ£ÀÄß ªÀåxÀðªÀiÁqÀzÉ À̧zÁ 
PÁAiÀÄð¥ÀæªÀÈvÀÛgÁVgÀÄvÁÛgÉ‛ JAzÀÄ ºÉÃ¼ÀÄvÁÛgÉ. 
¸ÁégÀ À̧å :- ‚«¯Á¬ÄwAiÀÄ d£ÀgÀÄ vÀªÀÄä À̧ªÀÄAiÀÄªÀ£ÀÄß ªÀåxÀð ªÀiÁqÀzÉ zÀÄrzÀÄ ºÀt UÀ½ À̧ÄªÀ 
zsÁªÀAvÀzÀ°è EgÀÄvÁÛgÉ; À̧ªÀÄAiÀÄªÀÅ ºÀtzÀµÉÖÃ ªÀiË®åAiÀÄÄvÀªÁzÀÄzÀÄ‛ J£ÀÄßªÀÅzÀ£ÀÄß É̄ÃRPÀgÀÄ F 
ªÀiÁw£À°è §ºÀÄ¸ÁégÀ À̧å¥ÀÆtðªÁV C©üªÀåPÀÛ¥Àr¹zÁÝgÉ. 
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PÉÆnÖgÀÄªÀ ¥ÀzÀå s̈ÁUÀªÀ£ÀÄß ¥ÀÇtðUÉÆ½¹j.                                       1*2=2 
(vÀ¦à®èzÉ §gÉzÀ ¥Àæw ¥ÀÆtð ¸Á°UÉ 1/2 CAPÀ) 

 
12.  ¤Ã®ªÉÄÃWÀ ªÀÄAqÀ® - À̧ªÀÄ §tÚ 

  ªÀÄÄV°UÉ gÉPÉÌUÀ¼ÉÆqÉzÀªÀÇ CuÁÚ 
  aPÉÌAiÀÄ ªÀiÁ É̄AiÀÄ ¸ÉQÌ¹PÉÆAqÀÄ 
  À̧ÆAiÀÄð-ZÀAzÀægÀ£ÀÄ ªÀiÁrzÉ PÀuÁÚ 
  ºÀQÌ ºÁgÀÄwzÉ £ÉÆÃr¢gÁ? 
   CxÀªÁ 
  AiÀÄÄUÀ-AiÀÄÄUÀUÀ¼À ºÀuÉ §gÉºÀªÀ MgÀ¹ 
  ªÀÄ£ÀéAvÀgÀUÀ¼À ¨sÁUÀåªÀ vÉgÉ¹ 
  gÉPÉÌAiÀÄ ©Ã À̧ÄvÀ ZÉÃvÀ£ÀUÉÆ½¹ 
  ºÉÆ À̧UÁ®zÀ ºÀ À̧ÄªÀÄPÀÌ¼À ºÀgÀ¹ 
  ºÀQÌ ºÁgÀÄwzÉ £ÉÆÃr¢gÁ? 
 
PÉÆnÖgÀÄªÀ ¥ÀzÀåzÀ ¸ÁgÁA±ÀªÀ£ÀÄß ¤ªÀÄä ªÀiÁvÀÄUÀ¼À°è §gÉ¬Äj.                                1*2=2 

ªÀiË®åªÀ£ÀÄß UÀÄgÀÄw À̧ÄªÀÅzÀÄ 
¸ÁgÁA±À §gÉAiÀÄÄªÀÅzÀPÉÌ, ¨sÁµÁ ±ÉÊ° 

MlÄÖ 

1. CAPÀ 
1. CAPÀUÀ¼ÀÄ 
2. CAPÀUÀ¼ÀÄ 

 
13.  PÀ°¶vÀªÁ¢Ã £À¢Ãd®UÀ½UÉ 

  ªÀÄÄAUÁj£À ªÀÄ¼ÉAiÀiÁUÉÆÃt 
  §gÀqÁVgÀÄ«Ã PÁqÀÄªÉÄÃqÀÄUÀ¼À 
  ªÀ À̧AvÀªÁUÀÄvÀ ªÀÄÄmÉÆÖÃt || 
 

F £É®zÀ PÉgÉ, £À¢UÀ¼À ¤Ãj£À°è C£ÉÃPÀ jÃwAiÀÄ PÉÆ¼ÀPÀÄ vÀÄA©PÉÆAqÀÄ PÀ®Ä¶vÀUÉÆArzÉ. ªÀÄ¼ÉUÁ® 
DgÀA¨sÀªÁV PÉÆ¼ÀQ£À ºÀ¼É¤ÃgÀÄ PÉÆaÑ ºÉÆÃV ºÉÆ À̧¤ÃgÀÄ vÀÄA§ÄvÀÛzÉ. CAxÀ ªÀÄÄAUÁgÀÄ ªÀÄ¼ÉAiÀÄAvÉ 
£ÁªÀÇ À̧éZÀÒvÉUÁV QæAiÀiÁ²Ã®gÁUÉÆÃt. É̈lÖ PÁqÀÄUÀ¼ÀÄ £Á±ÀªÁUÀ®Ä, ¨sÀÆ«Ä §gÀqÁUÀ®Ä £ÁªÉÃ 
PÁgÀtgÁUÀÄwÛgÀÄªÀ F À̧AzÀ s̈ÀðzÀ°è  ¥ÀæPÀÈwAiÀÄ°è ªÀÄgÀVqÀ§½îUÀ¼ÀÄ £ÀªÀZÉÊvÀ£ÀåªÀ£ÀÄß ¥ÀqÉAiÀÄ®Ä ªÀ À̧AvÀ 
À̧ªÀÄÈ¢ÞAiÀÄ£ÀÄß ªÀÄÄlÄÖªÀ À̧APÀ®à vÉÆqÀ̈ ÉÃPÉAzÀÄ PÀ«  D² À̧ÄvÁÛgÉ. £ÀªÀÄä ¥Àj À̧gÀªÀ£ÀÄß ±ÀÄzÀÞªÁVlÄÖ 

PÉÆAqÀÄ PÁqÀÄªÉÄÃqÀÄUÀ¼À£ÀÄß À̧ªÀÄÈzÀÞUÉÆ½¸À̈ ÉÃPÉA§ ªÀiË®åAiÀÄÄvÀ À̧AzÉÃ±ÀªÀ£ÀÄß ¥Àæ̧ ÀÄÛvÀ ¥ÀzÀåªÀÅ 
w½¸ÀÄvÀÛzÉ. 
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 ºÀAvÀ : 8. ¥Àæ±Áß£ÀÄ¸ÁgÀ «±ÉèÃµÀuÉ. 
¥Àæ±Éß 
¸ÀASÉå WÀlPÀzÀ ºÉ¸ÀgÀÄ G¢ÝµÀÖ ¤¢ðµÀÖ ¥Àæ±ÉßgÀÆ¥À CAPÀ PÀptvÉAiÀÄ ªÀÄlÖ 

¨ÉÃPÁUÀÄªÀ 
¸ÀªÀÄAiÀÄ 

1 ªÁåPÀgÀuÁA±ÀUÀ¼ÀÄ eÁÕ£À / ¸ÀägÀuÉ ¸Àäj¹ GvÀÛj¸ÀÄvÁÛ£É/¼É ªÀ¸ÀÄÛ¤µÀ× 1 ¸ÀÄ® s̈À 2 ¤«ÄµÀUÀ¼ÀÄ 
2 ªÁåPÀgÀuÁA±ÀUÀ¼ÀÄ eÁÕ£À / ¸ÀägÀuÉ ¸Àäj¹ GvÀÛj¸ÀÄvÁÛ£É/¼É ªÀ¸ÀÄÛ¤µÀ× 1 ¸ÀÄ® s̈À 2 ¤«ÄµÀUÀ¼ÀÄ 
3 ªÁåPÀgÀuÁA±ÀUÀ¼ÀÄ eÁÕ£À / ¸ÀägÀuÉ ¸Àäj¹ GvÀÛj¸ÀÄvÁÛ£É/¼É ªÀ¸ÀÄÛ¤µÀ× 1 ¸ÀÄ® s̈À 2 ¤«ÄµÀUÀ¼ÀÄ 
4 ±À§j eÁÕ£À / ¸ÀägÀuÉ ¸Àäj¹ GvÀÛj¸ÀÄvÁÛ£É/¼É QgÀÄ GvÀÛgÀ 1 1 ¸ÀÄ® s̈À 2 ¤«ÄµÀUÀ¼ÀÄ 
5 ºÀQÌºÁgÀÄwzÉ £ÉÆÃr¢gÁ eÁÕ£À / ¸ÀägÀuÉ ¸Àäj¹ GvÀÛj¸ÀÄvÁÛ£É/¼É QgÀÄ GvÀÛgÀ 1 1 ¸ÀÄ® s̈À 2 ¤«ÄµÀUÀ¼ÀÄ 
6 GzÁvÀÛ aAvÀ£ÉUÀ¼ÀÄ eÁÕ£À / ¸ÀägÀuÉ ¸Àäj¹ GvÀÛj¸ÀÄvÁÛ£É/¼É QgÀÄ GvÀÛgÀ 1 1 ¸ÀÄ® s̈À 2 ¤«ÄµÀUÀ¼ÀÄ 
7 ®AqÀ£ï £ÀUÀgÀ UÀæ»PÉ §gÉAiÀÄÄvÁÛ£É/¼É QgÀÄ GvÀÛgÀ 2 2 ¸ÁzsÁgÀt 4 ¤«ÄµÀUÀ¼ÀÄ 
8 ¸ÀAPÀ®àVÃvÀ UÀæ»PÉ §gÉAiÀÄÄvÁÛ£É/¼É QgÀÄ GvÀÛgÀ 2 2 ¸ÁzsÁgÀt 4 ¤«ÄµÀUÀ¼ÀÄ 
9 ±À§j C©üªÀåQÛ «ªÀj¸ÀÄvÁÛ£É/¼É QgÀÄ GvÀÛgÀ 2 2 ¸ÁzsÁgÀt 4 ¤«ÄµÀUÀ¼ÀÄ 
10 ªÁPÀå gÀZÀ£É C©üªÀåQÛ §gÉAiÀÄÄvÁÛ£É/¼É QgÀÄ GvÀÛgÀ 2 2 PÀpt 9 ¤«ÄµÀUÀ¼ÀÄ 
11 ®AqÀ£ï £ÀUÀgÀ C©üªÀåQÛ «ªÀj¸ÀÄvÁÛ£É/¼É QgÀÄ GvÀÛgÀ 2 2 ¸ÁzsÁgÀt 4 ¤«ÄµÀUÀ¼ÀÄ 
12 ºÀQÌ ºÁgÀÄwzÉ £ÉÆÃr¢gÁ UÀæ»PÉ §gÉAiÀÄÄvÁÛ£É/¼É QgÀÄ GvÀÛgÀ 2 2 ¸ÁzsÁgÀt 4 ¤«ÄµÀUÀ¼ÀÄ 
13 ¸ÀAPÀ®àVÃvÉ ¥Àæ±ÀA Ȩ́ «ªÀj¸ÀÄvÁÛ£É/¼É QgÀÄ GvÀÛgÀ 2 2 PÀpt 9 ¤«ÄµÀUÀ¼ÀÄ 

 MlÄÖ    20  
50 + 10 
¤«ÄµÀUÀ¼ÀÄ 
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